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Titel afstudeeropdracht: 

Ontwerpen van een gebruiksvriendelijke interactieve atlas met beweeg informatie van 
Amsterdammers bij de Gemeente Amsterdam. 

Opdrachtomschrijving 

1. Bedrijf

De afdeling Ruimte en Duurzaamheid van Gemeente Amsterdam ontwikkelt ruimtelijke visies en 
strategieën op planologisch gebied en ontwerpt stedenbouwkundige plannen. De afdeling adviseert 
het gemeentebestuur op de beleidsterreinen ruimtelijke ordening, openbare ruimte en groen. Bij 
Ruimte en Duurzaamheid werken 400 planologen, stedenbouwkundigen, beleidsmakers, ecologen, 
ontwerpers, landschapsarchitecten, juristen. 

Het Programma Bewegende Stad wordt door Ruimte en Duurzaamheid uitgevoerd. De ambitie is 
dat mensen door de fysieke inrichting van de stad worden uitgenodigd meer te gaan bewegen. Dat 
betekent dat de inrichting van de stad, stedenbouwkundige plannen en plannen voor de 
(her)inrichting van openbare ruimte zodanig zijn dat mensen er meer van gaan bewegen. Een 
onderdeel van het programma is het in beeld brengen en monitoren van de stand van bewegen in 
de stad. Hiermee wil men de trends en ontwikkelingen van bewegen inzichtelijk maken. De 
beschikbaarheid van deze informatie helpt de gemeente, bedrijven en burgers om van Amsterdam 
een Bewegende Stad te maken. 

Binnen Ruimte en Duurzaamheid is team Nieuwe Opgaven verantwoordelijk voor het Programma 
Bewegende Stad. Het team doet onderzoek naar de stand van bewegen in de stad, maakt beleid en 
ontwikkelt instrumenten om de medewerkers te ondersteunen in het maken van ontwerp- en 
beleidsbeslissingen met daadwerkelijk gemeten waarden. Dit doet het team met datasets van onder 
andere de Gemeentelijke Gezondheidsdienst (GGD) en Verkeer en Openbare Ruimte (V&OR).  

De afstudeeropdracht wordt uitgevoerd bij team Beeld en Data. Team Beeld en Data biedt een 
kennisbundeling van dataontsluiting en grafische vormgeving. In het team zitten vakspecialisten op 
het gebied van databeheer, dataverwerking en vertaling in grafisch materiaal. Team Beeld en Data 
is gevraagd om op een interactieve wijze de stand van bewegen in de stad te visualiseren. 

2. Probleemstelling

Momenteel ontbreekt er inzicht van de stand van bewegen in de stad bij de medewerkers van de 
gemeente. Zij worden geacht datagestuurd ontwerp- en beleidsbeslissingen te maken. Er is data, 
maar deze is niet direct toegankelijk/beschikbaar voor de medewerkers. De data zit verspreid over 
verschillende diensten en locaties binnen de gemeente. Hierdoor maken de medewerkers ontwerp- 
en beleidsbeslissingen gebaseerd op eigen kennis, schattingen of kwalitatieve analyses. Dat wil de 
gemeente veranderen. 

3. Doelstelling van de afstudeeropdracht
Binnen de afstudeerperiode van 17 weken de Gemeente Amsterdam voorzien van een getest 
prototype waarmee de medewerkers op gebruiksvriendelijke wijze toegang hebben tot beweeg-
informatie waarmee zij datagestuurd ontwerp- en beleidsbeslissingen kunnen maken. 

4. Resultaat

Getest interactief prototype 
Het resultaat is een clickable prototype die op gebruiksvriendelijke wijze inzicht geeft in de stand van 
bewegen van een beperkt gebied (stad, buurt) in Amsterdam. De omvang en soort van het 
prototype wordt nog besproken met de opdrachtgever gedurende het afstuderen. Het prototype is 
gebaseerd op een functioneel ontwerp waarin een beschrijving staat van producten die nodig zijn 



om de applicatie te bouwen. Gedurende het afstuderen wordt samen met de opdrachtgever en de 
Informatievoorzieningseenheid van Cluster Ruimte en Economie de inhoud en vorm van het 
functioneel ontwerp bepaald. Met het functioneel ontwerp en het prototype biedt de student de 
gemeente een getest ontwerp aan, waarmee beweeg-informatie op gebruiksvriendelijke wijze 
toegankelijk wordt gemaakt voor de medewerkers. Hiermee moet het voor de opdrachtgever 
mogelijk zijn om de beweegatlas daadwerkelijk te laten bouwen. 

5. Uit te voeren werkzaamheden, inclusief een globale fasering, mijlpalen

Als projectmanagement methode kiest de student ervoor om een eigen structuur in overlopende 
fases in te richten. In de ontwerp- en prototype fase zal er iteratief worden gewerkt. Als 
ontwikkelmethode maakt de student hoofdzakelijk gebruik van “The Elements of User 
Experience” van Jesse James Garrett. In de initiatie fase zal de student een methode voor het 
bouwen en testen van het prototype kiezen.  

Week 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 dagen

Activiteiten 
Initiatie 3 

Plan van aanpak 
Backlog 

Planning 

A
a
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 In deze fase voert de student gesprekken met de opdrachtgever en 

wordt informatie verzamelt om de projectaanpak te bepalen. Dit wordt 
vastgelegd in een plan van aanpak met planning. Ook wordt er een 
backlog gemaakt van de uit te voeren werkzaamheden. 

Onderzoek 25 
Deskresearch 
Data-analyse 

Doelgroep analyse 
Benchmark 

Systeemeisen 
Rapportage 

opstellen S
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c
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p
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 In deze fase voert de student onderzoeken en analyses uit waarmee 
de user needs, site objectives en systeemeisen worden bepaald. De 
bevindingen uit deze fase vormen de basis voor de ontwerpfase. 

Ontwerp 22 
Navigation 

Interaction design 
Information design 

Testen usability 
Mockups maken 

Ontwerp opstellen 
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 In deze fase wordt door de student met de resultaten uit de 
onderzoeksfase als basis een plan gemaakt om het ontwerpen iteratief 
aan te pakken. Er worden verschillende methoden uit Service Design 
Thinking toegepast om de interactie ontwerp en informatie ontwerp te 
maken. Vervolgens wordt er een mockup gemaakt, die getest wordt op 
usability, gebaseerd op de wensen van de doelgroep. Van de 
testresultaten wordt een analyse gemaakt en indien nodig worden 
hierbij de systeemeisen en het ontwerp aangepast. Hierna wordt de 
ontwerp- en testcyclus opnieuw doorlopen. 
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Prototype 15 
Interactief prototype 

Testen usability 
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 In deze fase maakt de student op basis van de resultaten uit de 
ontwerpfase een clickable prototype. Deze fase wordt ook iteratief 
aangepakt waarbij het prototype op usability wordt getest. 
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Overdracht 5 
Afronden prototype 

Afronden functioneel 
ontwerp 

Advies N
a
z
o
rg

 In deze fase maakt de student het prototype en het functioneel 
ontwerp gereed voor oplevering aan de opdrachtgever. Testresultaten 
die van waarde zijn voor het ontwerp maar niet in het prototype zijn 
verwerkt worden als advies vastgelegd in het functioneel ontwerp. 
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6. Op te leveren (tussen)producten 
 
- Plan van aanpak (Initiatie fase) 
- Backlog (Initiatie fase) 
- Doelgroep profielen (Onderzoeksfase) 
- Systeemeisen (Onderzoeksfase) 
- Iteratief ontwerp- en testplan 
- Mockup (Ontwerpfase) 
- Interactief prototype (Prototype fase) 
- Functioneel ontwerp (Overdrachtsfase) 

 
7. Te demonstreren competenties / beroepstaken en wijze waarop 
 
Analyse-rapportage opstellen 
In de onderzoeksfase wordt een analyse-rapportage opgesteld van de uitgevoerde onderzoeken. In dit 
rapport wordt de aanpak van de strategy en scope plane beschreven met als resultaat de user needs, site 
objectives en systeemeisen. (Onderzoeksfase, Analyse-rapportage) 
 
Usability test opstellen en uitvoeren 
In de ontwerpfase wordt als onderdeel van het iteratief ontwikkelplan een testplan gemaakt en uitgevoerd 
waarmee het ontwerp op usability wordt getest. Het ontwerp wordt getest om te onderzoeken of deze 
daadwerkelijk aan de gebruikersdoelen en site objectives voldoet. De testresultaten worden per iteratie 
bijgehouden en verwerkt en indien nodig wordt het ontwerp aangepast. (Ontwerpfase, iteratief ontwerp- en 
testplan) 
 
Ontwerp opstellen 
In de ontwerpfase wordt een ontwerp gemaakt met een beschrijving van de functionaliteiten die nodig zijn 
om de beweegatlas te bouwen. Hiermee moet het voor de opdrachtgever mogelijk zijn om de bouw van de 
applicatie met een applicatieontwikkelaar te bespreken. Het ontwerp is in helder taal geschreven en dus 
begrijpelijk voor de opdrachtgever bij de Gemeente Amsterdam. (Ontwerpfase, functioneel ontwerp) 
 
Multimediaal onderdeel uitwerken (prototype) 
In de prototype fase wordt een interactief prototype gemaakt op basis van het opgesteld ontwerp. Dit 
prototype wordt gebruikt om het ontwerp te testen op usability en als product presentatie. (Prototypefase, 
prototype) 
 
Advies geven 
In de overdrachtsfase wordt onder andere een advies gegeven m.b.t. de resultaten van de usability testen.  
(Overdrachtsfase, functioneel ontwerp) 
 
 
 
 

Mail je plan en vragen naar cmd-afstuderen@hhs.nl 
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1. Inleiding  

 
Dit document beschrijft de opzet en aanpak voor het bouwen van een prototype voor de Beweegatlas 
van Amsterdam en geldt tevens als afspraak tussen de opdrachtgever en opdrachtnemer. 
 
Bewegende Stad 
 
Probleem 
Doel 
 
Hoe ga ik het aanpakken? 
Planning 
Onderzoek 
Onwerpen 
bouwen 
 
In hoofdstuk 2 is te lezen wat de aanleiding is voor deze opdracht en waar deze binnen de organisatie 
wordt uitgevoerd. (Hoofdstuk 2. Achtergronden) In hoofdstuk 3 staat de omschrijving van deze 
opdracht. (Hoofdstuk 3. Projectopdracht) In hoofdstuk 4 is te lezen welke methoden bij het uitvoeren 
van dit project worden gebruikt. (Hoofdstuk 4. Methoden) In hoofdstuk 5 staan de fasering van het 
project, de uit te voeren werkzaamheden en de planning. (Hoofdstuk 5 Projectfasering, werkzaamheden 
en planning) In hoofdstuk 6 is te lezen wat er bij het afronden van dit project wordt opgeleverd. 
(Hoofdstuk 6. Projectresultaat) In hoofdstuk 7 staan de op te leveren producten met mijlpalen. 
(Hoofdstuk 7 Producten en mijlpalen) In hoofdstuk 9 worden de risico’s benoemt die van toepassing 
kunnen zijn bij het uitvoeren van dit project. 
 

2. Opdrachtomschrijving   

 
Aanleiding 

De afdeling Ruimte en Duurzaamheid van Gemeente Amsterdam ontwikkelt ruimtelijke visies en 
strategieën op planologisch gebied en ontwerpt stedenbouwkundige plannen. De afdeling adviseert het 
gemeentebestuur op de beleidsterreinen ruimtelijke ordening, openbare ruimte en groen. Bij Ruimte 
en Duurzaamheid werken 400 planologen, stedenbouwkundigen, beleidsmakers, ecologen, ontwerpers, 
landschapsarchitecten, juristen. 
 
Het Programma Bewegende Stad wordt door Ruimte en Duurzaamheid vormgegeven. De ambitie is dat 
mensen door de fysieke inrichting van de stad worden uitgenodigd meer te gaan bewegen (spelen, 
sporten, wandelen, fietsen)1. Dat betekent dat de inrichting van de stad, stedenbouwkundige plannen 
en plannen voor de (her)inrichting van openbare ruimte zodanig zijn dat mensen er meer van gaan 
bewegen. Het Programma Bewegende Stad richt zich op het opstellen en toepassen van Amsterdamse 
Beweegrichtlijnen langs de volgende vier nauw samenhangende routes:  
 

1. Gereedschapskist 
2. Dataverzameling, analyse en monitoring 
3. Experimenten en proeftuinen 
4. Programmeren van plekken en routes 

 
Een van de producten in route 2, de Beweegatlas van Amsterdam, gaat over het in beeld brengen en 
monitoren van de staat van bewegen in de stad. Hiermee wil men de trends en ontwikkelingen van 

                                                            
1 Bron: Programma Bewegende Stad jan 2016 

https://trello.com/b/3zmJGJFv


Dit document wordt niet geüpdatet. Wijzigingen worden op de Beweegatlas Trello board aangepast. 

bewegen inzichtelijk maken. De beschikbaarheid van deze informatie helpt de gemeente, bedrijven en 
burgers om van Amsterdam een Bewegende Stad te maken. 
 
Binnen Ruimte en Duurzaamheid is team Nieuwe Opgaven verantwoordelijk voor het Programma 
Bewegende Stad. Het team doet onderzoek naar de staat van bewegen in de stad, maakt beleid en 
ontwikkelt instrumenten om de medewerkers te ondersteunen in het maken van ontwerp- en 
beleidsbeslissingen met daadwerkelijk gemeten waarden. Dit doet het team met datasets van onder 
andere de Gemeentelijke Gezondheidsdienst (GGD) en Verkeer en Openbare Ruimte (V&OR).  
 
Het ontwerpen van de Beweegatlas wordt uitgevoerd bij team Beeld en Data. Team Beeld en Data biedt 
een kennisbundeling van dataontsluiting en grafische vormgeving. In het team zitten vakspecialisten op 
het gebied van databeheer, dataverwerking en vertaling in grafisch materiaal. Team Beeld en Data is 
gevraagd om op een interactieve wijze de staat van bewegen in de stad te visualiseren. 
 
 

3. Projectopdracht  

 
 

Wat 
 
Bouwen van een atlas die de staat van bewegen in de stad in beeld brengt, in kaart en cijfers. 
 

Waarom 
 
Er is gebrek aan gestructureerde informatie over het beweeggedrag van Amsterdammers die 
medewerkers kunnen gebruiken bij het maken van ontwerp- en beleidskeuzes. Daarnaast dient de 
beweegatlas als nul-meting voor de monitoring van de effectiviteit van reeds bestaande en nieuw in te 
zetten ingrepen en maatregelen. 
 

Probleemstelling 
 
Momenteel ontbreekt er inzicht in de staat van bewegen in de stad bij de medewerkers van de 
gemeente. Zij worden geacht data-gestuurd ontwerp- en beleidsbeslissingen te maken. Er is data, maar 
deze is niet direct toegankelijk/beschikbaar voor de medewerkers. De data zit verspreid over 
verschillende diensten en locaties binnen de gemeente. Hierdoor maken de medewerkers ontwerp- en 
beleidsbeslissingen gebaseerd op eigen kennis, schattingen of kwalitatieve analyses. Dat wil de 
gemeente veranderen. 
 
 

Doelstelling van de opdracht 
 

Binnen 14 weken een getest prototype opleveren waarmee de medewerkers op gebruiksvriendelijke 
wijze toegang hebben tot beweeg-informatie waarmee zij data-gestuurd ontwerp- en 
beleidsbeslissingen kunnen maken.  
 

 

4. Methoden 
 

Onderzoeksmethode 
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Als onderzoeksmethode wordt “Zo doe je een… Onderzoek” van Roel Gritt gehanteerd. Deze methode 
biedt een stappenplan met activiteiten om een onderzoek uit te voeren. 

 
 
 
 

Ontwikkelmethode 
Als ontwikkelmethode is er gekozen om het project agile aan te pakken. Er wordt een combinatie 
gebruikt van “The Elements of User Experience”2 en “Lean UX”3. Allebei de methoden stellen de 
gebruiker centraal gedurende het ontwerpproces. De ontwikkelmethode “The Elements of User 
Experience” verdeelt het ontwerpproces voor een goede user experience van een product in vijf lagen 
– Strategy, Scope, Structure, Skeleton, Surface – die in overlopende fasen worden uitgevoerd. Lean UX 
is een ontwikkelmethode die gebaseerd is op de vier agile waarden: 
 

 Mensen en interactie boven processen en tools 

 Werkende software boven uitgebreide documentatie 

 Samenwerken met de klant boven contractonderhandelingen 

 Inspelen op veranderingen boven het volgen van een plan 
 
Binnen Lean UX wordt iteratief een op aannames gebaseerde prototype gebouwd. Dit prototype wordt 
bij toekomstige gebruikers getest om de aannames te testen. Het prototype wordt gemaakt door The 
Elements of User Experience binnen de iteraties van Lean UX toe te passen. Waar The Elements of User 
Experience tot het ontwerp van de grafische vormgeving van een product gaat wordt met Lean UX een 
werkend product opgeleverd.  
 
 

5. Projectfasering, werkzaamheden en planning 
 

Projectfasen 
 
Dit project is ingedeeld in vijf fasen. Elke fase levert een of meerdere producten op: 

                                                            
2 http://www.jjg.net/elements/pdf/elements_ch02.pdf 
3 https://www.interaction-design.org/literature/article/a-simple-introduction-to-lean-ux 
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 Initiatiefase 

 Onderzoeksfase 

 Ontwerpfase 

 Prototypefase 

 Overdrachtsfase 
 

Projectactiviteiten en planning 
 
Onderstaand overzicht (Tabel 1. Overzicht activiteiten en globale planning in weken) geeft per fase een 
beschrijving van de uit te voeren werkzaamheden, een activiteiten en een globale planning in weken en 
dagen. 
 

 
Week  1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 dagen 

Activiteiten                 
Initiatie                3 

Plan van aanpak 
Backlog 

Planning 

A
an

p
ak

 In deze fase voert de student gesprekken met de opdrachtgever en 
wordt informatie verzamelt om de projectaanpak te bepalen. Dit wordt 
vastgelegd in een plan van aanpak met planning. Ook wordt er een 
backlog gemaakt van de uit te voeren werkzaamheden. 

 

Onderzoek                25 
Interview 

opdrachtgever 
Content 

inventarisatie 
Persona’s maken 

Benchmark 
uitvoeren 

User stories 
opstellen 
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In deze fase worden onderzoeken en analyses uitgevoerd waarmee de 
gebruikersbehoeften, organisatie doelen en systeemeisen worden 
bepaald. De bevindingen uit deze fase vormen de basis voor de 
ontwerpfase. Hierbij worden verschillende technieken uit Service 
Design Thinking toegepast om user stories op te stellen. 

U
ser sto

ries o
p

stellen
 

Ontwerp                22 
Iteratief 

ontwikkelplan 
maken 

Prototype 
ontwerpen en 

testen (planes) 
Ontwerp opstellen 
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n
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In deze fase wordt met de resultaten uit de onderzoeksfase als basis aan 
het ontwerp het prototype gewerkt. In deze fase ligt de focus op het 
verscherpen van de gebruikersbehoeften naar een ontwerp. Dit wordt 
iteratief aangepakt volgens de ontwikkelmethoden Lean UX (Aannames 
maken, prototype bouwen, prototype testen, feedback verwerken) en 
The Elements of User Experience (Strategy, Scope, Structure, Skeleton, 
Surface). 
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Prototype                15 
Interactief 
prototype 

 

P
ro

to
ty

p
e

 

Evenals in de ontwerpfase wordt in de prototypefase aan het ontwerp 
van het prototype gewerkt. In deze fase wordt de focus verlegd naar het 
bouwen van het prototype met de bevindingen uit de ontwerpfase. Ook 
deze fase wordt iteratief aangepakt. 

P
ro

to
typ

e b
o

u
w

en
, 

p
ro

to
typ

e teste
n

, 

feed
b

ack verw
e

rken
 

Overdracht                5 
Afronden prototype 

Afronden ontwerp 
Advies 

N
az

o
rg

 In deze fase wordt het prototype en ontwerpdocument gereed gemaakt 
voor oplevering aan de opdrachtgever. Testresultaten die van waarde 
zijn voor het ontwerp maar niet in het prototype zijn verwerkt worden 
als advies vastgelegd in het ontwerpdocument. 

 

 Totaal aantal dagen project 70 

Tabel 1. Overzicht activiteiten en globale planning in weken. 
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6. Projectresultaat 
 

Resultaat 
 
Het resultaat is een clickable hifi-prototype gemaakt in Invision die op gebruiksvriendelijke wijze inzicht 
geeft in de staat van bewegen van een beperkt gebied (stad, stadsdeel, buurt combinatie, buurt) in 
Amsterdam.  
 
Indien de tijd het toelaat zal ook een prototype in ArcGIS Online worden gebouwd. De omvang en soort 
van het prototype wordt nog besproken met de opdrachtgever gedurende het project. Deze is onder 
andere afhankelijk van de functionaliteiten die de applicatie moet bieden. De functionaliteiten en 
ontwerpkeuzes van het prototype worden vastgelegd in een ontwerpdocument. 
 

7. Producten 
 

Mijlpalen 

 

De volgende producten en mijlpalen worden bij het uitvoeren van dit project opgeleverd: 
 

 Plan van aanpak met backlog (16-05-2016 Initiatie fase) 

 User stories (20-06-2016 Onderzoeksfase) 

 Ontwerp (22-08-2016 Ontwerpfase) 

 Interactief prototype (12-09-2016 Prototypefase) 

 Ontwerpdocument (12-09-2016 Overdrachtsfase) 

 

8. Projectorganisatie 
 

Projectleden 
 
De Beweegatlas is inhoudelijk ingedeeld over vier verhaallijnen. In onderstaand tabel (Tabel 2. 
Taakverdeling verhaallijnen Beweegatlas van Amsterdam) zijn de projectleden opgenomen en de 
verhaallijnen van de Beweegatlas waar zij voor verantwoordelijk zijn. 
 

VERHAALLIJN PROJECT LID 

BEWEEGGEDRAG 
AMSTERDAMMERS 

Schrijver: Anne Meijer 
Dataverzameling: Bas Rooker 

FIETSEN EN WANDELEN Schrijver: Marijn Sleurink 
Dataverzameling: Tim Ruijs, Samantha Munoz 

SPELEN Schrijver: Anne Meijer 
Dataverzameling: Tim Ruijs, Samantha Munoz 

SPORTEN Schrijver: Anne Meijer 
Dataverzameling: Michele Muller, Samantha Munoz 

PROTOTYPE Prototype: Chennard Testing 
ArcGIS: Chennard Testing 

Tabel 2. Taakverdeling Beweegatlas van Amsterdam. 
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Informatie 
 
Er wordt wekelijks op donderdag een weekstart gehouden met de teamleden waarin de voortgang van 
het project wordt besproken. Indien nodig wordt er een dag start gehouden of adhoc overlegt. De taken 
en taakverdeling worden op een Trello bord bijgehouden. Projectbestanden worden op de G-schijf 
opgeslagen. 
 

 Trello bord: https://trello.com/b/3zmJGJFv 

 G-schijf: G:\Projecten_B\Bewegende stad\Route 4 Onderzoek&monitoring 
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Dit document wordt niet geüpdatet. Wijzigingen worden op de Beweegatlas Trello board aangepast. 

9. Project risico’s 
 

In dit hoofdstuk worden de risico’s benoemd die het projectverloop kunnen beïnvloeden met daarbij 
mogelijke tegenmaatregelen.  
 

Inzet functioneel beheer werkzaamheden 
 
De opdrachtnemer voert deze opdracht uit als afstudeeropdracht. Naast deze opdracht is de 
opdrachtnemer ook werkzaam bij de gemeente Amsterdam als functioneel beheerder en is hij hiervoor 
ook oproepbaar. Tegenmaatregelen: 

 Indien mogelijk werkzaamheden bij andere medewerkers uitzetten. 

 Verlof opnemen om aan dit project te werken. 
 
Doorlooptijd Bewegende Stad 

 
De doorlooptijd voor het ontwikkelen van de Beweegatlas is niet gebonden aan de 14 weken van de 
afstudeeropdracht. Het risico bestaat dat onder andere content die nodig is voor het bouwen van het 
prototype nog niet beschikbaar is. Tegenmaatregelen: 

 Prototype opleveren met beschikbare content. 
 

Vakantieplanning 
 
Het project wordt over de zomervakantie uitgevoerd. Mogelijk zijn medewerkers gedurende deze 
periode niet beschikbaar om aan het project te werken. Tegenmaatregelen: 

 Voor de vakantie producten opleveren 

 Werkzaamheden overdragen 
 

https://trello.com/b/3zmJGJFv
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•	 4

http://poly-graph.co/timeless/

The most timeless songs of all-time is een website die aan de hand van Spotify data inzicht geeft in meest gedraaide nummers. De 
website bestaat uit tekst die aansluit op de weergave  van de diagrammen. Daarnaast kunnen gebruikers zelf aan de slag met de 
diagrammen om een eigen verhaal te ontdekken.

Timeless songs
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Timeless songs

Kleur achtergrond 
geeft scheiding aan 
tussen interactieve 
diagram (grijs) en 
artikel (wit).

Zoekfunctie filtert 
gegevens in het 
diagram door deze uit 
te lichen.

Titel en beschrijvende 
subtiel in 
verschillende kleuren.

Hoofdzin is 
vetgedrukt.

Interessante gegevens 
worden uitgelicht met 
tekst.

Pop-up met details bij 
mouse-over op een 
object in het diagram.

Muziek wordt 
afgespeeld bij klikken 
op een object in het 
diagram.

Icoon voor het 
afspelen van muziek 
in tekst.

Muzieknamen zijn  
cursief gedrukt.
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Timeless songs

Zoekfunctie filtert 
gegevens in het 
diagram door deze uit 
te lichen.

Filter buttons voor 
het filteren van 
objecten in het 
diagram.

Pop-up met details bij 
mouse-over op een 
object in het diagram.
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Timeless songs

Zoekfunctie filtert 
lijst.

Filter buttons filtert 
lijst op decenia.

Gebruik van kleur 
en lengte voor het 
visualiseren van 
aantallen.
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Timeless songs

Button voor het laden 
van meer content.
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Timeless songs

Legenda geeft 
betekenis aan grootte 
van circels in het 
diagram.

Zoekfunctie filtert 
content in diagram.

Filter buttons filtert 
lijst content in 
diagram.
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Timeless songs

Lijst met selectie 
vakje voor het tonen 
van een nummer in 
het diagram.

Kleur van lijnen in 
het diagram komt 
overeen met kleur in 
lijst.

Zoekfunctie filtert 
content in lijst.
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http://dsl.richmond.edu/panorama/foreignborn/

Foreign Born Population is een website die geeft inzicht in de plaatsen waar  imigranten in de Verenigde Staten door de tijd heen zijn 
gevestigd. Gebruikers kunnen interactief (tour) een uitleg volgen over de beschikbare informatie. Door een locatie op de kaart te klikken 
wordt inzichtelijk gemaakt uit welke landen de populatie afkomstig is. Gebruikers kunnen ook kiezen om inzichtelijk te maken waar 
immigranten uit een bepaald land zijn gevestigd. 

Foreign Born Population
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Foreign Born Population

Legenda: kleur, 
helderheid en grootte 
worden gebruikt 
om waarde te 
visualiseren.

Klik op locatie toont 
uit welke landen 
bewoners komen.

Klikken op een land 
toont waar en in 
welke mate bewoners 
uit een land in de VS 
zijn gevestigd.

Zoekfunctie voor het 
vinden van een stad 
in de V.S.

Minimap voor 
nauwkeurig vinden 
van een locatie op de 
kaart in de V.S.

Tijdlijn met 
schuifbalk om een 
jaarttaal te kiezen.
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Foreign Born Population

Zoekfunctie voor 
het vinden van een 
stad in de V.S. met 
autocomplete lijst.
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Foreign Born Population

Tour: Inhoudelijke 
informatie en uitleg 
over functionaliteiten.
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Roads Kill

http://roadskillmap.com/

Roads Kill map is een website die per land inzicht geeft in het aantal verkeersdoden. Gebruikers kunnen interactief een verhaal (tour) 
volgen over een aantal plaatsen die zijn uitgelicht of zelf een land aanklikken voor gegevens. Daarnaast staan er op een aantal plaatsen 
links naar externe artikelen m.b.t. verkeersdoden in dat plaats.
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Roads Kill

Klik door algemeen 
verhaal/highlights 
van verschillende 
landen.  Land waar 
het verhaal over gaat 
licht op.

Klik op een blauwe 
bolletje voor een 
lokaal verhaal. Blauwe 
bolletjes die dicht bij 
elkaar staan worden 
gegroepeerd bij 
uitzoomen.

Legenda: kleur 
en vorm worden 
gebruikt om 
informatrie te 
visualiseren op de 
kaart.

Klik of mouse-over 
op een land voor  
meer informatie.

Mouse-over voor 
social media feed van 
de website.

Deel kaart op social 
media.
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Roads Kill

Klik op gegroepeerde 
blauwe bolletje om 
deze splitsen.
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Roads Kill

Klik op een blauwe 
bolletje voor een 
lokaal verhaal. 

Klik op “View story” 
om naar een externe 
pagina met het 
volledig verhaal te 
gaan.
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Roads Kill

Het is mogelijk 
om alle vensters te 
verbergen.



•	 20

Stopping global warming

http://www.theguardian.com/environment/ng-interactive/2015/oct/16/which-countries-are-doing-the-most-to-stop-dangerous-global-
warming

The Guardian heeft een webpagina gemaakt waarop inzichtelijk wordt gemaakt welke landen het meeste doen om opwarming van de 
aarde te tegen te gaan. De website heeft een carousel met interactieve diagrammen. Daaronder kan de gebruiker door verhalen van 
verschillende landen scrollen.
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Stopping global warming

Blader door 
diagrammen.

Object in diagram 
geeft drie waarden 
aan. (huidig, 
projectie, projectie 
met maatregel)
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Stopping global warming

Scroll of navigeer 
naar sectie van een 
land.

Lijn die muis volgt 
toont de waarde langs 
de verticale as van het 
diagram.
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Stopping global warming

Kleur geeft scheiding 
aan tussen content, 
korte beschrijven van 
impact/vooruitzicht 
en uitgebreid artikel.

Door te klikken op 
"Read more" wordt 
het hele artikel 
getoond.
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http://roadstorome.moovellab.com/explore

Roads to Rome is een website die inzicht geeft in de reistijd naar een bepaalde punt vanuit veel verschillende vertrekpunten in een 
diagram dat zij een Urban Mobility Fingerprint noemen. Voor een aantal steden hebben zij al diagrammen gemaakt. Daarnaast kunnen 
gebruikers op een interactieve wijze de diagrammen van andere locaties, reistijden en vervoermiddelen opvragen.

Roads to Rome
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Roads to Rome

Zoek een locatie op 
de kaart.

Klik of sleep het 
schuifje om een tijd in 
te stellen.

Selecteer een 
vervoermiddel.

Sleep middelpunt 
"A" naar een andere 
locatie op de kaart.

Kleuren op de kaart 
komen overeen 
met kleuren in de 
infographic.
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https://www.ggdgezondheidinbeeld.nl/

Gezonheid in beeld geeft inzicht in het welzijn, de gezondheid, het zorggebruik, de leefstijl en de leefomgeving van de Amsterdamse 
jeugd. Gebruikers kunnen in 4 stappen gegevens in verschillende weergaven tonen. De website heeft verschillende functionaliteiten om 
de weergegeven informatie aan te passen.

Gezondheid in beeld
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Gezondheid in beeld

Selecteer een dataset 
en stel parameters in.

Selecteer een dataset 
met vooringstelde 
parameters.
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Gezondheid in beeld

kleur wordt gebruikt 
om informatie op de 
kaart te visualiseren.

Download huidige 
weergave als pdf, 
raster afbeelding of 
vector afbeelding.

Kies/wijzg dataset en 
parameters.

Kies een weergaven 
voor de data:
Kaart
Staafdiagram
Taartdiagram
Grafiek
Tabel
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Gezondheid in beeld

Kies een weergaven 
voor de data:
Kaart
Staafdiagram
Taartdiagram
Grafiek
Tabel

Stel filters in op de 
dataset.
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Gezondheid in beeld

Kies een weergaven 
voor de data:
Kaart
Staafdiagram
Taartdiagram
Grafiek
Tabel
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Gezondheid in beeld

Kies een weergaven 
voor de data:
Kaart
Staafdiagram
Taartdiagram
Grafiek
Tabel
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Gezondheid in beeld

Kies een weergaven 
voor de data:
Kaart
Staafdiagram
Taartdiagram
Grafiek
Tabel
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Gezondheid in beeld

Kies een weergaven 
voor de data:
Kaart
Staafdiagram
Taartdiagram
Grafiek
Tabel
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https://atlas.amsterdam.nl/ (alleen toegankelijk vanaf intranet)

Atlas Amsterdam is een interne kaartensite van de gemeente waar medewerkers verschillende informatiebronnen kunnen raadplegen.

Atlas Amsterdam
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Atlas Amsterdam

Atlas start met een 
pop-up met algemen 
info over de site. Deze 
is ook weer op te 
roepen via een info 
button.
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Atlas Amsterdam

Zoek naar een 
locatie of andere 
locatiegebonden 
gegevens in atlas.

Klik om in te loggen. 
Deze functie is voor 
het weergeven van 
privacygebonden 
informatie.

Klik voor uitleg van 
de functionaliteiten 
van Atlas Amsterdam.

Toon kaartlagen die 
aan/uit gezet kunnen 
worden.

Lijst met 
zoekresultaten. Bij 
klikken op de kaart 
zijn zoekresultaten 
afhankelijk van het 
zoomniveau.

Klik op de locatie 
druppel om een 
zoekresultaat op 
de kaart te tonen. 
Druppel geeft ook 
aan welke item om de 
kaart is geselecteerd.

Klik op de 
zoekresultaat om de 
detailweergave te 
tonen. 

Kies tussen kaart 
ondergrond of 
luchtfoto ondergrond.

Sleep het poppetje 
naar een locatie voor 
panoramefoto's van 
de locatie.

Klik om een afstand 
op de kaart te meten 
of om oppervlakte te 
berekenen.

Klik op de kaart om 
locatiegebonden te 
zoeken. Naast de lijst 
met zoekresultaten 
verschijnt een 
tooltiop met het 
meest specifiek 
resultaat.

Klik voor meer opties: 
Weergave 
downloaden 
als afbeelding, 
afdrukken, delen, 
terugmelden van 
onjuistheden op de 
kaart.
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Atlas Amsterdam

Klik om te filteren op 
actieve kaartlagen.

Kaartlagen kunnen 
aan/uit worden gezet. 
Deze worden op de 
kaart weergegeven.
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Atlas Amsterdam

Het zoekveld heeft 
een geordend 
autocomplete 
functionaliteit 
naar verschillende 
categorieen.
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Atlas Amsterdam

Klik op help voor 
afbeeldingen 
met uitleg van 
functionaliteiten van 
Atlas Amsterdam.
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Atlas Amsterdam

Klik op een 
zoekresultaat voor de 
detailsweergave.
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Atlas Amsterdam

Klik op een 
zoekresultaat voor de 
detailsweergave.
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Atlas Amsterdam

Klik voor meer opties: 
Weergave 
downloaden 
als afbeelding, 
afdrukken, delen, 
terugmelden van 
onjuistheden op de 
kaart.
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http://maps.amsterdam.nl/

Maps.amsterdam.nl bevat een groot aantal interactieve thematische kaarten en open geo data van verschillende gemeentelijke 
organisatie-onderdelen en stadsdelen.

maps.amsterdam.nl
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maps.amsterdam.nl

Startpagina met alle 
kaarten op maps.
amsterdam.nl

Zoek functie met 
autocomplete.

Kies voor tekst in het 
Nederlands of Engels.
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maps.amsterdam.nl

Legenda:
Kies een bron en kies 
wat er zichtbaar is op 
de kaart.
Klik op een kleur om 
deze te wijzigen.

Informatie over de 
kaart.

Klik een object op de 
kaart voor een  pop-
up met details.

Zoek naar een locatie 
op de kaart.

Tijdbalk om 
verandering van de 
data over de tijd weer 
te geven.

Tooltip met 
informatie bij een 
mouse-over.

Maak een selectie 
om oppervlakte 
te berekenen en 
gegevens in het 
gebied te weergeven.

Meet een afstand op 
de kaart.

Sleep het poppetje 
naar een locatie op de 
kaart voor panorama 
foto's. (streetview)

Kies een kaartstijl
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maps.amsterdam.nl

Kies verschillende 
databronnen om deze 
als laag op 1 kaart te 
wergeven.
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maps.amsterdam.nl

Klik op een locatie 
op de kaart om 
alle beschikbare 
databronnen in het 
gebied te weergeven.
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maps.amsterdam.nl

Klik op "lees de 
toelichting" om uitleg 
over de kaart in een 
pop te weergeven.
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maps.amsterdam.nl

Klik op kolom label 
om gegevens in 
diagram te tonen.

Stel filters in om 
alleen gewenste 
gegevens te tonen.

Klik op twee rijen en 
kies een kolom om 
alleen informatie over 
een bepaalde reeks te 
tonen.

Klik een object uit de 
lijst om de locatie op 
de kaart en attributen 
te tonen.

Mouse-over 
staafdiagram om 
waar  te tonen in een 
tooltip.

Klik op een object 
op de kaart om 
attributen te tonen.
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https://www.oneworld.nl/atlas/

One World Data Atlas is een website die inzichtelijk maakt hoe landen zich ontwikkelen aan de hand van verschillende thema's. Elke 
thema bestaat uit een kaart of diagram en een begeleidend verhaal. Daarnaast kunnen gebruikers doorklikken naar de databron van een 
kaart. Op de databron pagina kunnen gebruikers op een interactieve wijze de weergave van de data aanpassen.

One World Data Atlas
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One World Data Atlas

Kies een kaart/thema.

Bekijk kaart in 
volledig scherm.

Legenda kleur 
en vorm worden 
gebruikt om 
informatie op de 
kaart te visualiseren.

Verhaal met links 
naar ondersteunden 
kaarten.

Klik om naar pagina 
met databron te gaan.

Deel kaart op 
socialmedia of plaat 
op een webpagina.

Tijdbalk voor 
het tonen van de 
verandering van de 
data over de tijd.
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One World Data Atlas

Mouse-over een 
legenda item om 
kaart toont waarde en 
filter kaart.

Klik op kaartnaam 
om beschrijving van 
de kaart te tonen.
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One World Data Atlas

Klik op "bekijk 
intro" voor een 
introductie tour van 
de functionaliteiten.
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One World Data Atlas

Kies een tweede land 
om deze met elkaar te 
vergelijken.

Klik op een object 
op de kaart om  
specifieke informatie 
te tonen.
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One World Data Atlas

Bij vergelijken 
worden gegevens in 
een diagram getoond.
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One World Data Atlas

Volledig scherm 
weergaven.
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One World Data Atlas

Kies een weergave 
van de data.

Blader door de 
pagina's van de 
dataset. (pagination)

Klik op kolomtitel om 
kolom te sorteren.

Download de 
gegevens.

Doorzoek dataset.

Toon de beschikbare 
filters.
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One World Data Atlas

Kies een type diagram 
en stel assen en filters 
in.

Filters toevoegen.

Kies databron.



Titel Website
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Most-played hits on Spotify
SURFACE

•	 Achtergrond kleur geeft scheiding aan tussen 
diagram- en textsectie.

•	 Verschillende kleuren gebruikt voor titel en subtitel

•	 Gebruik van iconen in tekst geeft functionaliteit aan

•	 Naam van gegevens zijn cursief gedrukt.

•	 In het diagram worden worden interessante gegevens 
met rood tekst benadrukt.

•	 Selectie lijst met vooraf geselecteerde items.

•	 Kleur geeft relatie tussen items in selectie lijst en 
lijnen in diagram.

•	 Kleur en lengte worden gebruikt om betekenis van 

cijfers te visualiseren.

SKELETON

•	 Button (afspelen, filteren, diagram objecten)

•	 Input (zoeken, filteren)

•	 Select list (grafiek weergeven)

•	 Spinner (jaartal)

•	 Tabel (data)

•	 Mouse-over (diagram objecten)

•	 Interactieve diagrammen

STRUCTURE

•	 Single page ontwerp met teksten en diagrammen: 
interactie gebeurt op dezelfde pagina. 

•	 Gebruiker scrollt over de pagina om het artikel te 
lezen.

•	 Gebruiker kan functionaliteiten van diagrammen 
gebruiken om specifieke content te vinden.

SCOPE

•	 Gebruiker kan content in diagrammen zoeken.

•	 Gebruiker kan content in diagrammen filteren.

•	 Gebruiker kan content in lijsten zoeken.

•	 Gebruiker kan content in lijsten filteren.

•	 Gebruiker kan muziek in de tekst afspelen.

•	 Gebruiker kan muziek in een diagram afspelen.

•	 Gebruiker kan extra details tonen bij mouse-over 
over een object in een diagram.

•	 Gebruiker kan bepalen welke gevens in een diagram 
wordt getoond.

•	 Gebruiker kan meer content laden/tonen.



SURFACE

•	 Legenda: kleur, helderheid en grootte worden 
gebruikt om waarde te visualiseren.

•	 Lijst met landen is een staafdiagram. Lengte van een 
staaf maakt visueel vergelijken mogelijk.

•	 Tour functie focust aandacht door object uit te 
lichten. (rest van interface is wordt donker)

•	 In de tijdbalk wordt van kleur gebruik gemaakt om 
een grafiek te identificeren. 

SKELETON

•	 Schuifbalk (jaartal selecteren)

•	 Select list (land selecteren/content op kaart tonen)

•	 Input field (zoeken)

•	 Mini-map (nauwkeurig locatie kiezen)

•	 Button (tour)

•	 Interactieve kaart

STRUCTURE

•	 Single page ontwerp met kaart: interactie gebeurt 
op hetzelfde scherm. 

•	 Gebruiker kan functionaliteiten gebruiken om 
specifieke content te tonen.

SCOPE

•	 Gebruiker kan op de kaart zien uit welk land bewoners 
komen door op een locatie te selecteren.

•	 Gebruiker kan op de kaart zien waar en in welke mate  
bewoners uit een bepaalde land zijn gevestigd door 
een land te selecteren.

•	 Gebruiker kan zoeken naar een locatie op de kaart 
door deze in te typen.

•	 Gebruiker kan nauwkeurig navigeren naar een locatie 
op de kaart.

•	 Gebruiker kan het jaartal van de weergegeven 
informatie wijzigen.

•	 Gebruiker kan een tour starten met inhoudelijke en 
functionele uitleg van de website.

Foreign Born Population



Roads Kill
SURFACE

•	 Legenda: kleur en vorm worden gebruikt om 
informatie op de kaart te visualiseren.

•	 Waarde wordt in cijfers en staafdiagram uitgedrukt.

•	 Bolletjes van verhalen op de kaart worden afhankelijk 
van het zoomniveau gegroepeerd. Grootte en cijfer 
geven het aantal verhalen achter gegroepeerde 
bolletjes aan.

•	 Land waar een algemeen verhaal over gaat wordt 
uitgelicht door een gekleurd kader.

•	 Geselecteerd land wordt uitgelicht door een gekleurd 
kader.

SKELETON

•	 Buttons (algemeen verhaal, kaart delen)

•	 Links (naar volgend verhaal, naar extern verhaal)

•	 Interactieve kaart

STRUCTURE

•	 Single page ontwerp met kaart: interactie gebeurt 
op hetzelfde scherm. 

•	 Gebruiker kan door sequentieel verhaal klikken.

•	 Gebruiker kan willekeurg object op de kaart klikken 
(los van sequentieel verhaal)

SCOPE

•	 Gebruiker kan door een interactieve algemeen/
introductie verhaal klikken waarbij objecten op de 
kaart die bij het verhaal horen worden uitgelicht.

•	 Gebruiker kan gegevens van een land tonen door 
deze te selecteren.

•	 Gebruiker kan artikelen gekoppeld aan een bepaalde 
locatie openen.

•	 Gebruiker kan de kaart delen via social media.

•	 Gebruiker kan de social media feed van de kaart 
bekijken.



Roads Kill
SURFACE

•	 Legenda: kleur en vorm worden gebruikt om 
informatie op de kaart te visualiseren.

•	 Waarde wordt in cijfers en staafdiagram uitgedrukt.

•	 Bolletjes van verhalen op de kaart worden afhankelijk 
van het zoomniveau gegroepeerd. Grootte en cijfer 
geven het aantal verhalen achter gegroepeerde 
bolletjes aan.

•	 Land waar een algemeen verhaal over gaat wordt 
uitgelicht door een gekleurd kader.

•	 Geselecteerd land wordt uitgelicht door een gekleurd 
kader.

SKELETON

•	 Buttons (algemeen verhaal, kaart delen)

•	 Links (naar volgend verhaal, naar extern verhaal)

•	 Interactieve kaart

STRUCTURE

•	 Single page ontwerp met kaart: interactie gebeurt 
op hetzelfde scherm. 

•	 Gebruiker kan door sequentieel verhaal klikken.

•	 Gebruiker kan willekeurg object op de kaart klikken 
(los van sequentieel verhaal)

SCOPE

•	 Gebruiker kan door een interactieve algemeen/
introductie verhaal klikken waarbij objecten op de 
kaart die bij het verhaal horen worden uitgelicht.

•	 Gebruiker kan gegevens van een land tonen door 
deze te selecteren.

•	 Gebruiker kan artikelen gekoppeld aan een bepaalde 
locatie openen.

•	 Gebruiker kan de kaart delen via social media.

•	 Gebruiker kan de social media feed van de kaart 
bekijken.



SURFACE

•	 kleur en vorm worden gebruikt om informatie in het 
diagram te visualiseren.

•	 Kleur wordt gebruikt om scheiding tussen soort 
content aan te geven.

SKELETON

•	 Links (scrollen naar content)

•	 Buttons (lees meer, diagrammen)

•	 mouse-over (diagram waarde)

STRUCTURE

•	 Single page ontwerp met diagram: interactie gebeurt 
op dezelfde pagina. 

•	 Gebruiker kan door sequentieel diagrammen klikken.

•	 Gebruiker kan door pagina scrollen of navigatiebalk 
met links gebruiken om naar bepaalde content te 
springen

SCOPE

•	 Gebruiker kan door diagrammen bladeren.

•	 Gebruiker kan naar een artikel navigeren door te 
scrollen of door op een link te klikken.

•	 Gebruikers kunnen een artikel op social media delen

Stopping global warming



SURFACE

•	 kleur en vorm worden gebruikt om informatie op de 
kaart te visualiseren.

•	 Cursor op schuifje verandert naar een pijl met twee 
richtingen

•	 Contrast tussen kaart en lijnen op de kaart zorgt voor 
focus op informatie.

SKELETON

•	 Slider (tijd selecteren)

•	 button (vervoermiddel selecteren, zoekveld tonen)

•	 inputfield (zoekveld)

•	 Interactieve kaart

STRUCTURE

•	 Single page ontwerp met diagram: interactie gebeurt 
op hetzelfde scherm.

•	 Gebruiker kiest een locatie op de kaart, stelt een 
reisttijd in, kiest een vervoermiddel.

SCOPE

•	 Gebruiker kan de reistijd naar een bepaalde locatie 
vanaf verschillende punten op een kaart weergeven.

•	 Gebruiker kan een locatie op de kaart selecteren.

•	 Gebruiker kan een reistijd instellen.

•	 Gebruiker kan een vervoermiddel kiezen.

Roads to Rome



Gezondheidsmonitor
SURFACE

•	 Kleur en vorm worden gebruikt om informatie op de 
kaart en in diagrammen te visualiseren.

SKELETON

•	 Select list (bron kiezen)

•	 Accordion (select list)

•	 Button (submit, naar andere weergave)

•	 Checkbox (filters)

•	 Interactieve kaart

STRUCTURE

•	 Single page ontwerp met diagram: interactie gebeurt 
op dezelfd pagina.

•	 Gebruiker kiest een databron en stel paramameters in. 
Gebruiker kan kiezen voor verschillende weergaven 
van de bron. (kaart, staafdiagram, taartdiagran, 
grafiek, tabel) Op deze gegegevens kunnen filters 
worden toegepast.

SCOPE

•	 Gebruiker kan een databron met vooringestelde 
parameters kiezen om informatie te weergeven.

•	 Gebruiker kan zelf een databron kiezen en hiervoor 
parameters insellen

•	 Gebruiker kan kiezen tussen verschillende weergaven 
van de informatie: Kaart, stafdiagram, taartdiagram, 
grafiek, tabel)

•	 Gebruiker kan filters toepasssen op de weergegeven 
informatie.

•	 Gebruiker kan de weergegeven informatie 
downloaden als een afbeelding. (pdf, png, svg)



SURFACE

•	 Legenda: kleur worden gebruikt om informatie op de 
kaart te visualiseren.

•	 Selectie op de kaart wordt met een kleur aangegeven 
in de lijst met resultaten.

SKELETON

•	 Input field (zoeken, inloggen)

•	 Button (Toon op kaart, help, info, opties)

•	 Link (databronnen)

•	 Select list (zoekresultaten)

•	 Interactieve kaart

STRUCTURE

•	 Single page ontwerp met interactieve kaart: 
interactie gebeurt op dezelfd pagina.

•	 Gebruiker vind informatie door een locatie op de 
kaart aan te klikken of de zoekfunctie te gebruiken. 
Resulten bij het zoeken door te klikken op de kaart 
zijn afhankelijk van het zoomniveau. Hoe verder 
ingezoomd specifieker de resultaten. Klikken op een 
zoek resultaat geeft gedetailleer informatie over het  
object. Daarnaast kunnen gebruikers kaartlagen met 
extra informatie aan/uit zetten via de zijbalk.

SCOPE

•	 Gebruiker kan naar informatie zoeken door op 
de kaart klikken. Zoomen maakt het resultaat 
specifieker.

•	 Gebruiker kan naar informatie zoeken door een 
zoekterm in te typen.

•	 Gebruiker kan kaartlagen met informatie aan/uit 
zetten.

•	 Gebruiker kan de kaart/weergave downloaden.

•	 Gebruiker kan de kaart/weergave uitprinten.

•	 Gebruiker kan panorama foto's op locatie zien 
(streetview)

•	 Gebruiker kan schakelen tussen kaart of luchtfoto als 
onderlaag.

•	 Gebruiker kan afstand en opvervlakte meten op de 
kaart.

•	 Gebruiker kan oude luchtfoto's opvragen

•	 Gebruiker kan gedetailleerde informatie over 
objecten op de kaart weergeven.

Atlas Amsterdam



maps.amsterdam.nl
SURFACE

•	 Legenda: kleur en vorm worden gebruikt om 
informatie op de kaart en in diagrammen te 
visualiseren.

•	 Kleur van selectie komt overeen met kleur in tabel, 
diagram en kaart.

SKELETON

•	 Input veld (zoeken)

•	 Select list (legenda, bouwplannen)

•	 Dropdown (databron selecteren, filters instellen)

•	 Interactieve legenada

•	 Interactieve tabel (bouwplannen)

•	 Interactieve kaart

STRUCTURE

•	 Homepagina met een overzicht van beschikbare 
kaarten.

•	 Open data pagina met downloads van beschikbare 
databronnen.

•	 Kaarten openen in een nieuw venster en zijn single 
page ontwerp: interactie gebeurt op dezelfde pagina. 

•	 Gebruiker kan functionaliteteiten of objecten op 
de kaarten aanklikken om gegevens op de kaart of 
attributen te tonen. De legenda werkt als een filter 
voor de weergeven informatie op de kaart. Indien 
van toepassing in de dataset kan de tijdbalk gebruikt 
worden om de verandering van de data over de tijd 
te weergeven.

SCOPE

•	 Gebruiker kan naar een locatie op de kaart zoeken 
door een zoekterm in te typen.

•	 Gebruiker kan naar een kaart zoeken door een 
zoekterm in te typen.

•	 Gebruiker kan kiezen welke gegevens op de kaart 
worden weergegven.

•	 Gebruiker kan de verandering van de informatie over 
de tijd weergeven.

•	 Gebruiker kan attributen van een object op de kaart 
opvragen.

•	 Gebruiker kan een gebied op de kaart seleceren



SURFACE

•	 Legenda: kleur en vorm worden gebruikt om 
informatie op de kaart te visualiseren.

SKELETON

•	 Links (databronnen)

•	 Buttons (fullscreen)

•	 Input field (zoeken in dataset)

•	 Dropdow (

•	 Select list (thema's)

•	 Interactieve legenda

•	 Interactieve kaart

STRUCTURE

•	 Website waar elk thema een webpagina is met link 
naar de bijbehorende pagina met de databron.

•	 Gebruiker selecteert een thema om kaart te laden. 
Gebruiker kan vervolgens landen met elkaar 
vergelijken, de kaart filteren en jaartaal van de 
weergegeven informatie kiezen. Gebruiker kan ook 
naar de pagina met de databron navigeren.

•	 Op de pagina met databron kan de gebruiker 
verschillende weergaven kiezen en hiern de gegevens 
filteren, sorteren en doorzoeken.

SCOPE

•	 Gebruiker kan een thema selecteren.

•	 Gebruiker kan de informatie op de kaart filteren door 
op de legenda te zweven met de muis.

•	 Gebruiker kan de informatie op de kaart vergelijken 
door objecten op de kaart te selecteren.

•	 Gebruiker kan de verandering van de informatie 
op de kaart over de tijd tonen door een jaartal te 
selecteren.

•	 Gebruiker kan de kaart in volledig scherm weergeven.

•	 Gebruiker kan een tour met informatie over de 
functionaliteiten volgen.

•	 Gebruiker kan de databron achter de kaart inzien.

•	 Gebruiker kan voor de databron kiezen tussen tabel-, 
diagram- en kaartweergave.

•	 Gebruiker kan de databron filteren, sorteren en 
downloaden.

One World Data Atlas
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1. Versiebeer en takenlijst 
 
Versiebeheer 

Tabel 1-1 Versiebeheer Ontwerp- en Adviesdocument 

Wijziging Datum wijziging Auteur Wijziging 

1 19-11-2016 Chennard Testing Documentstructuur gemaakt. 

2 27-12-2016 Chennard Testing Document structuur gewijzigd. 

3 2-12-2017 Chennard Testing Alle hoofdstukken ingevuld met informatie die al beschikbaar is. 

4 3-1-2017 Chennard Testing Hoofdstuk 10 “Advies” geschreven. 

 

Takenlijst 
Tabel 1-2 Takenlijst Ontwerp- en Adviesdocument 

Taak Taak Wie Omschrijving 

1 Referenties invullen  Chennard Testing Kolom met referenties naar systeemeisen en Material Design richtlijnen invullen 

2 Informatiestructuur updaten Chennard Testing Hoofdstuk Informatiestructuur updaten en schrijven na 3de iteratie met informatie uit 
laatste versie van de boekwerk Beweeggatlas.  

3 Bijlage: Excel bestand ordenen Chennard Testing 
Laura Hakvoort 

Excel bestand met Beweegatlas data “gebruiksvriendelijk” ordenen. (leesbaar/bruikbaar 
voor derden, direct “uploadbaar” in ArcGIS Online) 

4 Bijlage: Illustrator bestand ordenen Laura Hakvoort 
Tim Ruijs 

Illustrator-GIS bestand met Beweegatlas kaarten “gebruiksvriendelijk” ordenen en volgens 
één MaPublisher werkwijze (werken met MaPublisher Thema’s of Illustrator lagen) 

5 Handleiding prototype Chennard Testing Handleiding met scenario’s voor het doorlopen van werkende functionaliteiten in het 
prototype. 

6 Interactie Ontwerp Chennard Testing Hoofdstuk 6 “Interactie Ontwerp” met printscreens schrijven na 3de iteratie of vastgesteld 
ontwerp 

7 Verhalen herschrijven Anne Meijer? De teksten zijn niet meer actueel en worden als te lang ervaren en worden daarom niet 
gelezen. Teksten moeten beknopter en het liefst puntsgewijs. 

 Inleiding schrijven Chennard Testing Inleiding schrijven wanneer het ontwerp is vastgesteld. 
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2. Inleiding 
 

Dit document is een beschrijving van het ontwerp van de interactieve Beweegatlas van Amsterdam.  
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3. Strategische doelen 
 

3.1. Productdoelen  
 

Tabel 3-1 Productdoelen 

Referentie Product doel 

Pro1 De staat van bewegen en beweegmogelijkheden communiceren aan de hand van de 5 thema’s van de Beweegatlas. 

Pro2 Monitoren van de staat van bewegen en de beweegmogelijkheden in de stad. 

Pro3 Datagestuurd ontwerp en beleidsbeslissingen stimuleren onder de medewerkers. 

Pro4 Inzichtelijk maken van de resultaten van het programma Bewegende Stad 

 

3.2. Gebruikersbehoeften 
 

Tabel 3 Gebruikersbehoeften 

Referentie Gebruikersbehoefte 

Usr1 Raadplegen van geo-informatie over het beweeggedrag van Amsterdammers en de beweegmogelijkheden in de stad. 

Usr2 Voorbeelden van de ontwerprichtlijnen van Bewegende Stad in praktijk. 

Usr3 Zelf kaarten maken met de beschikbare data 

Usr4 Data downloaden om zelf analyses te kunnen maken. 
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4. Systeemeisen 
 
 
 
Tabel 4 Functionele eisen gekoppeld aan strategie 

Referentie Functionele eis Strategie 

 De Applicatie balk bevat functionaliteiten die van invloed zijn op alle weergaven.  

 Het Navigatie menu bevat functionaliteiten om tussen de hoofdweergaven te schakelen.  

 Het Thema Menu bevat links naar 5 thema’s van.  

 Het Kaarten Menu bevat links om beschikbare kaarten van een thema te selecteren.  

 De stempel bevat kaart specifieke functionaliteiten en informatie.  

 De Kaarttitel bevat de titel en beschrijving van de informatie op de kaart.  

 De Legenda is een verklaring van de gebruikte kleuren en tekens op de kaarten en diagrammen.  

 Schaalweergave selecteren waarop gegevens worden gevisualiseerd of gebiedsgrenzen weergeven op de kaart.  

 Tekst vak met  interactief verhaal bij een kaart.  

 De Basiskaart dient als locatie referentie voor geografisch weergegeven informatie.  

 De Kaartlaag is de visualisatie van data als informatie op de kaart. Deze kan bestaan uit punten, lijnen en vlakken.  

 De Factsheet bevat informatie specifiek voor een geselecteerd gebied op de kaart.  
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5. Informatiestructuur 
 

5.1. Site-map Beweegatlas  
Beweegatlas 

 Beweeggedrag 

 Projecten op de kaart 

 Ontwerprichtlijnen 

 Data & Downloads 

5.2. Informatie Structuur Beweeggedrag 
Beweeggedrag Thema’s  Kaarten  {Schaalniveaus, Legenda, Titel, Verhaal, Factsheet} 
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5.3. Verhalen 
Verhalen zijn de teksten die bij een specifiek kaart van de Beweegatlas horen. Deze zijn te vinden in het document “Teksten interactieve Beweegatlas”. Ten 
tijde van het schrijven van dit document zijn deze teksten niet meer up-to-date en wordt deze daarom niet als bijlage opgenomen. Er wordt momenteel aan 
nieuwe teksten geschreven. Figuur 4-1 geeft inzicht in de structuur van de verhalen in relatie tot de thema’s van de Beweegatlas. 

 
Figuur 4-1 Verhalenstructuur   
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6. Interactie ontwerp 
In dit hoofdstuk staat het interactie ontwerp van de hoofdweergaven van de Beweegatlas van Amsterdam. 

 

 
Figuur 6.a Navigeren naar de Hoofdweergaven van de Beweegatlas 
 
Tabel 6.a Navigeren naar hoofdweergaven van de Beweegatlas bij Figuur 6.a 
Noot Element Functie omschrijving Paragraaf 
1 Beweeggedrag Hoofdweergave met geografische informatie bestaande uit 5 thema-kaarten met bijbehorende Thema’s 

Menu, Kaarten Menu en Stempel met Legenda Menu, Weergave Menu, Tekst Menu. 
Beweeggedrag 

2 Projecten op de kaart Het Navigatie menu bevat functionaliteiten om tussen de hoofdweergaven te schakelen. n.n.b. 
3 Beweegrichtlijnen Het Thema Menu bevat links naar 5 thema’s van  n.n.b. 
4 Data & Downloads Het Kaarten Menu bevat links om beschikbare kaarten van een thema te selecteren n.n.b. 

  

Naar weergave: Beweeggedrag 

Naar weergave: Projecten op de kaart 

Naar weergave Beweegrichtlijnen 

Naar weergave Data & Downloads 
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6.1. Interactie ontwerp hoofdweergave: Beweeggedrag 
 

Hoofdweergave Beweeggedrag selecteren 
 

      

Figuur X Hoofdweergave Beweeggedrag selecteren 

 

  

Tabel X Hoofdweergave Beweeggedrag navigeren 

Referentie Interactie Interactie omschrijving Relatie 

1 Hoofdweergave 
kiezen 

• Kies “Beweeggedrag” in het Navigatie Menu.  
o Klik indien gewenst op de informatie icoon bij deze button om een korten omschrijving van de hoofdweergave te 

weergeven. 

 

2 Resultaat • De hoofdweergave “Beweeggedrag” wordt geladen  

1 

2 
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Thema selecteren 
 

   

Figuur X Thema Selecteren 

 

  

                                                            
1 In het prototype zijn de Thema’s Beweeggedrag en Sporten uitgewerkt. 

Tabel X Hoofdweergave Beweeggedrag navigeren 

Referentie Interactie Interactie omschrijving Relatie 

2 Thema 
kiezen 

• Thema “Beweeggedrag” staat standaard geselecteerd bij het laden van de hoofdweergave “Beweeggedrag”. 
• Kies een thema1 in het Thema’s Menu: klik op “Sporten”. 

 

 Resultaat • De kaartlaag “Sportvoozieningen” wordt in de hoofdweergave geladen. 
• Thema “Sporten” wordt geselecteerd, Kaart “Sportvoozieningen” wordt geselecteerd in het Kaarten Menu, de Stempel past zich aan 

naar de gekozen kaart: Titel van de kaart, Legenda bij de kaart en Tekst bij de kaart worden weergegeven. 
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Kaart selecteren 
 

   

 

 

  

Tabel X Hoofdweergave Beweeggedrag navigeren 

Referentie Interactie Interactie omschrijving Relatie 

1 Kaart kiezen • Kies een kaart van het Kaarten Menu: klik op “Sportgedrag”. 
 

 

 Resultaat • De kaart van Sportgedrag wordt in   
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Stempel minimaliseren 
 

Filteren met Legenda 
 

   

 

  Tabel X Hoofdweergave Beweeggedrag navigeren 

Referentie Interactie Interactie omschrijving Relatie 

    

  •   
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Schaal weergave selecteren 
 

    

 

  Tabel X Hoofdweergave Beweeggedrag navigeren 

Referentie Interactie Interactie omschrijving Relatie 

    

  •   
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Interactieve tekst 
 

 

Factsheet gebruiken 
 

Factsheet openen 

  

 

  

Tabel X  

Referentie Interactie Interactie omschrijving Relatie 

  •   

  •   
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Factsheet navigeren 
 

 

 

 

 

 

 

Gegevens vergelijken 
 

 

 

 

 

 

Diagrammen tonen en verbergen 
 

 

 

  

Tabel X  

Referentie Interactie Interactie omschrijving Relatie 

  •   

  •   

Tabel X  

Referentie Interactie Interactie omschrijving Relatie 

  •   

  •   

Tabel X  

Referentie Interactie Interactie omschrijving Relatie 

  •   

  •   
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7. User Interface elementen Beweegatlas 
 

 

Figuur 6.a Overzicht user interface Beweegatlas van Amsterdam  

1 

2 

3 4 5 

6 

8 

7 

9 

10 

11 
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Tabel 6.a Overzicht user interface Beweegatlas van Amsterdam bij Figuur 6 

Noot Element Functieomschrijving Paragraaf 

1 Applicatie Balk De Applicatie balk bevat functionaliteiten die van invloed zijn op alle weergaven. Applicatie balk 

2 Navigatie Menu Het Navigatie menu bevat functionaliteiten om tussen de hoofdweergaven te schakelen. Navigatie menu 

3 Thema’s Menu Het Thema Menu bevat links naar 5 thema’s van. Thema’s Menu 

4 Kaarten Menu Het Kaarten Menu bevat links om beschikbare kaarten van een thema te selecteren. Kaarten Menu 

5 Stempel De stempel bevat kaart specifieke functionaliteiten en informatie. Stempel 

6 Kaarttitel De Kaarttitel bevat de titel en beschrijving van de informatie op de kaart. Kaarttitel 

7 Legenda De Legenda is een verklaring van de gebruikte kleuren en tekens op de kaarten en diagrammen. Legenda 

8 Schaal Selectie Schaalweergave selecteren waarop gegevens worden gevisualiseerd of gebiedsgrenzen weergeven op de kaart. Schaal Selectie 

9 Verhaal Vak Tekst vak met  interactief verhaal bij een kaart. Verhaal vak 

10 Basiskaart De Basiskaart dient als locatie referentie voor geografisch weergegeven informatie. Basiskaart 

11 Kaartlaag De Kaartlaag is de visualisatie van data als informatie op de kaart. Deze kan bestaan uit punten, lijnen en vlakken. Kaartlaag 

 

Figuur 5.a en Tabel 5.a geven een overzicht van de user interface elementen van de Beweegatlas. Deze elementen worden in de volgende paragrafen in 
detail beschreven. In de kolom “paragrafen” van Tabel 5.a staan directe links naar de elementen. 

 

Tabel [hoofdstuk/paragraaf met volgletter] bij Figuur x  
Noot Element Functieomschrijving Externe referenties 

Verwijzing naar figuur Element naam Korte functie omschrijving van element Referentienummers naar Systeemeisen en Material Design elementen 

  • Omschrijving functionaliteit 
• Omschrijving functionaliteit 

 

Tabel 6.b Voorbeeld tabel bij elementen 

 



23 
 

 

7.1. Applicatie balk 
De Applicatie balk bevat functionaliteiten die van toepassing zijn op alle weergaven van de applicatie. 

 
Figuur 6-1.a Applicatie balk 

Tabel 6-1.a Applicatie balk bij Figuur 6-1.a 
Noot Element Functieomschrijving Referentie 

1 Menu button Voor het openen en minimaliseren van het Navigatie Menu.  

 
 

• Menu is geminimaliseerd. 
• Klik op button om menu te openen. 

 

 
 

• Menu is open. 
• Klik op button om menu te minimaliseren. 

 

2 Logo button Voor het herstellen en navigeren naar de hoofdweergave.  

 

 

• Logo is button.  
• Klik op button navigeert naar hoofdweergave. 
• Klik op button herstelt hoofdweergave. 

 

3 Basiskaartstijl button Voor het selecteren van grafische stijlen van de Basiskaart.  

 
 

• Klik op button schakelt sequentieel tussen beschikbare grafische stijlen voor de basiskaart.  

4 Lettertype grootte 
button 

Voor het vergroten of verkleinen van de lettertype grootte van de user interface.  

1 

2 

3 5 4 
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Tabel 6-1.a Applicatie balk bij Figuur 6-1.a 
 

 
• Klik op button om te schakelen tussen vergrootte en standaard lettertype. 
• Klik op button vergroot lettertype grootte van de user interface. 
• Indien vergroot: klik op button verkleind lettertype grootte naar standaard waarde. 

 

5 Zoek button Voor het zoeken naar geografische locaties op de kaart. (Stadsdeel, gebied, wijk, buurt, adres, openbare ruimte locaties 
zoals parken en plassen) 

 

 

 

• Klik op button om zoekveld te weergeven.  
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7.2. Navigatie menu 
In het Navigatie Menu staan links die het gebruikers mogelijk maakt om naar de hoofdweergaven van de Beweegatlas te navigeren. Bij openen schuift het 
menu in beeld vanaf de linker rand van de browser. Gebruikers kunnen het menu minimaliseren door op de button in op de Applicatie Balk te klikken. Bij 
minimaliseren schuift het menu weer naar de rand van de browser. 
 

      

Figuur 6-2.a Open Navigatie Menu     Figuur 6-2.b Geminimaliseerd Navigatie Menu 

3 

2 

1 
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Tabel 6-2.a Navigatie Menu bij Figuur 6-2.a en Figuur 6-2.b 
Noot Element Functieomschrijving Externe 

referenties 

1 Hoofdweergave buttons In het Navigatie Menu staan navigatie buttons naar de hoofdweergaven van de applicatie.  

 

 

• Menu buttons hebben een icoon en een informatie button. 
• Klik op informatie button toont een tool-tip met inhoudelijke informatie van het betreffende weergave. 
• Klik op menu item selecteert de hoofdweergave. De button en bijbehorende icoon worden uitgelicht. 
• In geminimaliseerde stand van het menu worden enkel het icoon van de buttons weergegeven. 

 

2 Aanvullende navigatie In het Navigatie Menu staan navigatie links en buttons met aanvullende informatie en functionaliteiten.  

 

 

• Onderkant van het menu bevat een button om in te loggen2 op de Beweegatlas, contact op te nemen en links 
naar externe pagina’s met meer informatie over het beleidsprogramma Bewegende Stad en de Beweegatlas. 

• Aanvullende links worden weergegeven wanneer het menu geopend is. 
• Klik op een externe link om naar de internetpagina met informatie over Bewegende Stad op de website van de 

Gemeente Amsterdam te navigeren. 
• Klik op de button “Help tour starten” start een interactieve tour met aanwijzingen hoe de applicatie te 

gebruiken.  
• Klik op inloggen toont een inlogscherm. 

 

 

3 

 

• Aanvullende menu items zijn niet zichtbaar wanneer het menu geminimaliseerd is.  

                                                            
2 Inloggen betreft en niet uitgewerkte beheer functionaliteit. Deze is bedoeld voor het aanvullen en aanpassen, up-to-date houden, van de informatie in de Beweegatlas.  
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7.3. Thema’s Menu 
In het Thema’s Menu staan 5 buttons voor het selecteren van de thema’s van de Beweegatlas. (Beweeggedrag, Fietsen en Wandelen, Sporten, Spelen, 
Stadsdelen) 

 
Figuur 6-3.a Thema’s Menu 

Tabel 6-3.a Thema’s Menu bij Figuur 6-3.a 
Noot Element Functieomschrijving Externe referenties 

1 Thema’s Menu Menu met links naar de thema’s van de Beweegatlas.  

 

 

• Menu bevat buttons met de 5 thema’s van de Beweegatlas. 
• Klik op een thema om deze te selecteren 

 

 

1 
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7.4. Kaarten Menu 
In het Kaarten Menu staan de kaarten die bij een thema horen. Dit kunnen kaarten van verschillende databronnen zijn.  

 
Figuur 6-4.a Kaarten Menu 

Tabel 6-4.a Kaarten Menu bij Figuur 6-4.a 
Noot Element Functieomschrijving Externe referenties 

1 Kaarten Menu Menu met lijst met links naar de kaarten van de Beweegatlas  

 

 

• Menu bevat een lijst met links 
• De lijst met kaarten verschilt per thema. 
• Klik op een link om deze te selecteren 

 

  

1 
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7.5. Stempel 
De Stempel bestaat uit een combinatie van elementen. Dit zijn elementen met functionaliteiten die invloed hebben op de kaartweergave. De Stempel heeft 
ook een button om het Thema Menu en Kaart Menu te verbergen. 

 

Figuur 6-5.a Stempel 

Tabel 6-5.a Stempel bij Figuur 6-5.a 
Noot Element Functieomschrijving Externe referenties 

1 Stempel Bevat elementen met functionaliteiten die invloed hebben op de kaartweergave.  

2,3,4,5 

 

• Deze elementen worden in de volgende paragrafen beschreven. 
•  2 Kaarttitel 
•  3 Legenda 
•  4 Schaal Selectie 
•  5 Verhaal Vak 

 

1 

2 

3 

4 

5 

6 
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Tabel 6-5.a Stempel bij Figuur 6-5.a 
6 

 
• Butto  

 
 

•   

 

7.6. Kaarttitel 
De Kaarttitel bevat de titel en subtitel van de weergegeven kaart. 

 
Figuur 6-6.a Kaarttitel 

Tabel 6-6.a: Kaarttitel bij Figuur 6-6.a 
Noot Element Functieomschrijving Externe referenties 

1 Kaarttitel Balk met titel en subtitel van de kaart  

 
 
•   

6 
 

• Button om het Thema Menu en Kaart Menu te verbergen. 
• Thema’s Menu en Kaart Menu zijn zichtbaar: Button indicator wijst naar links. 
• Klik op button om Thema Menu en Kaart Menu te verbergen. 

 

 
 

• Thema’s Menu en Kaart Menu zijn zichtbaar: Button indicator wijst naar rechts.  

  

1 
2 



31 
 

7.7. Legenda 
De Legenda verklaart de betekenis van gebruikte kleuren en tekens op de kaart. Op de kaart worden kleuren, kleurverlopen, vlakken, lijnen, lijndikten en 
pictogrammen gebruikt om informatie te visualiseren. De legenda bestaat uit objecten en kleuren die overeenkomen met de objecten en kleuren op de 
kaart. De Legenda is interactief: Bij een mouse-over op een legenda item worden gerelateerde objecten op de kaart uitgelicht. Bij een mouse-out wordt de 
weergave herstelt. Klikken op de legenda item zet deze weergave van uitgelichte objecten vast. 

 
Figuur 6-7.a Lokale navigatie bestaande uit Thema’s Menu, Kaarten Menu en Stempel. 

Tabel 6-7.a Legenda bij Figuur 6-7.a 
Noot Element Functieomschrijving Externe referenties 

1 Legenda Legenda verklaart de betekenis van gebruikte kleuren en tekens op de kaart.  

 

 

• Kleuren op de legenda corresponderen met kleuren op de kaart.  
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Tabel 6-7.a Legenda bij Figuur 6-7.a 
 

 

• Mouse Over op een legenda object: object wordt uitgelicht. 
• Klik op een legenda item: legenda item wordt geselecteerd. 

 

 

 

• Legenda met kleuren en tekens  

 

 

• Legenda kleur kan per kaart verschillen  
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7.8. Schaal Selectie en Grens Weergave 
Informatie op de kaart kan op 4 schaalniveaus worden weergeven: stadsdeel, gebied, wijk en buurt. Afhankelijk van de weergegeven kaart wordt de 
informatie op een gekozen schaal weergeven of worden de gebiedsgrenzen van de gekozen schaal als lijnen op de kaart weergeven. 

    
Figuur 6-8.a Schaal Selectie   Figuur 6-8.b Grens Weergave 

Tabel 6-8.a Schaal Selectie en Grens Weergave Figuur 6-8.a en Figuur 6-8.b 
Noot Element Functieomschrijving Externe referenties 

1 Schaal Selectie Voor het selecteren van schaalweergaven van informatie op de kaart.  

 

 

• Klik op een selectie link: gebied wordt geselecteerd. 
• Er kan maar 1 selectie per keer actief zijn. 
• Selectie link is inactief als een selectie niet mogelijk is. 

 

2 Schaal Weergave Voor het weergeven van gebiedsgrenzen op de kaart.  

 

 

• Klik op een weergave: weergave wordt geselecteerd. 
• Er kunnen meerdere weergaven per keer actief zijn. 
• Klik op een geselecteerde weergave: de selectie van de weergave wordt ongedaan gemaakt.  
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7.9. Verhaal Vak 

 
Figuur 6-9.a Verhaal Vak 

Tabel 6-9.a Verhaal Vak Figuur 6-9.a 
Noot Element Functieomschrijving Externe referenties 

1 Verhaal Vak Tekst vak met interactieve tekst   

 

 

• Klik op een selectie link: gebied wordt geselecteerd. 
• Er kan maar 1 selectie per keer actief zijn. 
• Selectie link is inactief als een selectie niet mogelijk is. 

 

2 Schaal Weergave Voor het weergeven van gebiedsgrenzen op de kaart.  

 

 

• Klik op een weergave: weergave wordt geselecteerd. 
• Er kunnen meerdere weergaven per keer actief zijn. 
• Klik op een geselecteerde weergave: de selectie van de weergave wordt ongedaan gemaakt.  
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7.10. Basiskaart 
De Basiskaart dient als geo-referentie voor de kaartlagen met informatie. 

 

 
Figuur 6-10.a Basiskaart Beweegatlas van Amsterdam 

Tabel 6-10.a Basiskaart Beweegatlas bij Figuur 6-10.a 
Noot Element Functieomschrijving Externe referenties 

1 Basiskaart Beweegatlas   
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Tabel 6-10.a Basiskaart Beweegatlas bij Figuur 6-10.a 
 

 

•   

 

 

• Stijlen 
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7.11. Kaartlaag 
 

 

Tabel x Kaartlaag bij Figuur X 
Noot Element Functieomschrijving Externe referenties 

1 Basiskaart Beweegatlas   
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Tabel x Kaartlaag bij Figuur X 
 

 

•   

 

 

• Stijlen 
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7.12. Factsheet 
 

Tabel 6-8.a Schaal Selectie en Grens Weergave Figuur 6-8.a en Figuur 6-8.b 
Noot Element Functieomschrijving Externe referenties 

1 Schaal Selectie Voor het selecteren van schaalweergaven van informatie op de kaart.  

 

 

• Klik op een selectie link: gebied wordt geselecteerd. 
• Er kan maar 1 selectie per keer actief zijn. 
• Selectie link is inactief als een selectie niet mogelijk is. 

 

2 Schaal Weergave Voor het weergeven van gebiedsgrenzen op de kaart.  

 

 

• Klik op een weergave: weergave wordt geselecteerd. 
• Er kunnen meerdere weergaven per keer actief zijn. 
• Klik op een geselecteerde weergave: de selectie van de weergave wordt ongedaan gemaakt.  
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8. Grafische vormgeving 
 

 

8.1. User Interface 
Style tile user interface 



42 
 

8.2. Basiskaart, kaartlagen, diagrammen en legenda’s 
Style tile van Basiskaart, Kaartlaag, Diagrammen en Legenda’s toevoegen.  
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9. Mockups  
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10. Handleiding Prototype 
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11. Advies 
 

Amsterdams Digitale Werkplek 
Bij de gemeente zijn verschillende versies (1.x, 2.x) en smaken (ADW, ADW Grafische Silo, ADW Taakgerichte Werkplek) van ADW in gebruik. Dit is 
verschillend per rve. Bij Ruimte en Duurzaamheid zijn de volgende versies van ADW in gebruik: 

• ADW 1.5 
• ADW Grafische Silo 1.5 
• ADW Taakgerichte Werkplek 2.0 

Advies:  

• Houdt bij het ontwikkelen van de Beweegatlas rekening met de beschikbare versies Internet Explorer en Mozilla Firefox. 
• Houdt de wijzigingskalender van Internet Explorer en Mozilla Firefox in de gaten. (Agenda is openbaar in Outlook: ICT Change Kalender) 

 

Scherm Resolutie 
Bij de gemeente zijn beeldschermen met verschillende resoluties en verhoudingen in gebruik. Material Design van Google heeft concrete richtlijnen voor 
verschillende soorten beeldschermen, van mobiel tot desktop. Houdt bij het ontwikkelen rekening met de verschillende beeldschermverhoudingen. Een 
“responsive” user interface past zich aan naar het type beeldscherm en zorgt voor een betere gebruikerservaring.  

Advies: 

• Maak het ontwerp “responsive”. 

Data op orde 
Er is een eerste stap gemaakt om de gebruikte data op orde te krijgen door alle data in een Excelbestand te verzamelen. Hier moet nog een slag overheen 
zodat het leesbaar is voor personen en applicaties. Advies: 

• Gebruik zoveel mogelijk data vanuit de bron om versnippering te voorkomen. 
• Maak een duidelijke beschrijving van de stappen die genomen zijn om de data te bewerken voor de Beweegatlas t.b.v. monitoring in de toekomst. 

Mogelijk kunnen deze stappen ook geautomatiseerd worden. 
• Excel bestand met Beweegatlas data “gebruiksvriendelijk” ordenen. (Leesbaar/bruikbaar voor derden, direct “upload-baar” in ArcGIS Online) 
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• Illustrator-GIS-bestand met Beweegatlas data en kaarten “gebruiksvriendelijk” ordenen en volgens één MaPublisher werkwijze (werken met 
MaPublisher Thema’s of Illustrator lagen) 

Beheer applicatie 
Het ontwikkelen, technisch in stand houden en inhoudelijk up-to-date houden van de applicatie vergt capaciteit van de medewerkers en budget. 

Advies: 

• Bespreek het ontwikkelen van de Beweegatlas ook met de afdeling Informatievoorziening van het cluster Ruimte en Economie. 
 

Toegankelijkheid (accessibility) 
In het ontwerp is weinig aandacht besteed aan toegankelijkheid voor mensen met een beperking. Voor een gemeentelijk applicatie is dit een onderwerp die 
zeker aandacht verdient. In het ontwerp is rekening gehouden met de volgende toegankelijkheidspunten: 

• Contrast tussen user interface en kaarten. 
• Functionaliteit om lettertype grootte aan te passen. 
• Combinatie van gebruikte kleuren en tekens in grafieken. 

Advies: 

• Houdt bij het ontwikkelen van de Beweegatlas rekening met mensen met een beperking en bouw hier oplossingen voor. 

 

Hergebruik applicatie 
Door een ontwerp te maken die ook voor andere onderwerpen gebruik kan worden kunnen kosten voor beheer en ontwikkelen van de applicatie beter 
worden verantwoord. Bij het ontwerpen van de applicatie is rekening gehouden dat deze ook voor andere onderwerpen kan worden ingezet. 

Advies: 

• Ontwikkel de applicatie zodanig dat deze ook voor andere onderwerpen kan worden gebruikt. 
• Zoek draagvlak bij andere bestuurlijke onderwerpen die ook baat hebben aan een interactieve atlas. Denk aan Agenda Groen, Agenda 

Duurzaamheid, Ruimte voor de Stad, etc. 
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Iconen 
Consistente gebruik van iconen in de Bewegende Stad producten zorgt voor herkenbaarheid. In het ontwerp van de Beweegatlas zijn iconen van Google 
Material Design gebruikt. Deze sluiten niet aan op het ontwerp en doelen van de Beweegatlas. De betekenis is niet altijd duidelijk voor gebruikers. 

• Test en gebruik de iconen van de Beweeglogica in de Beweegatlas. 

 
Roadmap Beweegatlas Bouwen 
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