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‘Uit het onderzoek van Maker Media bleek dat de respondenten vooral (80%) mannen waren, met 

een gemiddelde leeftijd van 44 jaar. Uit het onderzoek van Haagse Makers bleek dat ruim 65% van de 

makers man is, met een gemiddelde leeftijd van 35 jaar.  

Uit beiden onderzoeken blijkt dat makers over het algemeen zeer goed geschoold zijn. 80% van de 

Amerikaanse respondenten heeft minstens college gevolgd, wat te vergelijken is met MBO/HBO. Uit 

het Haags onderzoek blijkt dat de alle makers HBO of hoger onderwijs heeft gevolgd.  

Op de vraag of de maker is betrokken bij een makerspace zegt 72% in Amerika van wel, dit 

percentage ligt in Nederland duidelijk lager, namelijk maar 36%. Dit laat zien dat Nederland wat 

betreft Makerspaces nog erg achterloopt op Amerika. Dit komt omdat deze makerspaces er nog niet 

zijn. Haagse Makers wil hierin verandering brengen.’ 



 



 



 

 



 





 

 

 

 

 

 

 



 



 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

http://www.nngroup.com/articles/ten-usability-heuristics/
https://www.cs.umd.edu/users/ben/goldenrules.html


 



http://guidelines.usability.gov/guidelines/76




http://www.shortjourneys.co/
http://www.exposure.co/










http://guidelines.usability.gov/guidelines/47
























 



https://www.youtube.com/watch?v=rOggrg-svPs




http://develop.haagsemakers.nl.s3-website-us-east-1.amazonaws.com/
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http://www.nngroup.com/articles/ten-usability-heuristics/
https://www.cs.umd.edu/users/ben/goldenrules.html

