Bijlage I: 
Game Logic
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Legenda
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Uitleg Knoppen
	Moment
	Aantal Knoppen
	Functies

	Stand-By Mode HUD
	3
	Triggeren spel

	PUM Trigger Game,

Uitleg Game 
	2
	Instructie

Review

	PUM Uitleg Bediening
	2
	Verder

Review

	PUM Introductie Elementen
	2
	Verder

Review

	PUM Animatie Review Geschiedenis
	1
	Selecteer Mediaplayer user interface knop

	Begin game / Walkmode
	3
	Flymode

Stop Game

Selecteer Toolbox (bij oplichtende kavel)

	Flymode
	2
	Walkmode

Stopgame

	PUM Toolbox
	2
	Bevestig keuze

Annuleer toolbox

	Kies Object / Kies Ondergrond Kavel
	2
	Bevestig keuze

Annuleer keuze

	Zoek nieuwe locatie Walkmode
	1
	Selecteer kavel

	Element Plaatsing / Rotatie
	1
	Bevestig keuze

	Selecteer te vervangen object
	1
	Bevestig keuze


Stand-by Mode


HUD


▪▪▪








Press Any Key





Nee





PUM Trigger Game,


Uitleg Game 


▪▪▫








Ja





Press ‘instructie’ Knop





Press ‘review’ Knop





Nee


(Door Timer)





PUM Uitleg Bediening


▪▪▫








Ja





Nee (Door Timer)








PUM Animatie Review Geschiedenis HUD Populatie e.d.


▪▫▫








Ja





Press ‘verder’ Knop





Nee (Door Timer)








PUM Introductie Elementen


▪▪▫
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Begin Game


Start Positie voor Brug





Speler Loopt


Walkmode


▪▪▪





Oplichtende Kavel





Press ‘Open Elementen’





Nee





PUM Elementen


Mousemode


▪▪▫








Ja





Object Elementen


(4 Groepen)








Kavel Elementen (1 Groep)





Kies Object


▪▪▫








Voeg Toe





Vervang Voor





Sluit PUM Elementen &


Camera Positie Verandert





Element Roteren


(Afhankelijk van element)


Roteermode


▪▫▫











Element Plaatsing


Plaatsmode &  Snapmode


▪▫▫











Selecteer te vervangen object


▪▫▫








Camera Positie Verandert








Animatie ‘vervang object’
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Element Vervanging 


Vervangmode


&  Snapmode


▪▫▫








Element Roteren


(Afhankelijk van element)


Roteermode


▪▫▫











Kies Ondergrond Kavel


▪▪▫








Sluit PUM Elementen &


Camera Positie Verandert








Animatie ‘vervang kavel’





Timer Feedback





Rondvlucht over eiland


(1 Loop)





Afloop Timer





‘Bevestig’ Keuze





Maak Snapshot & Save Game





Camera verandert naar Flymode





1-3 Plaatsing
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3e Plaatsing





1e of 2e Plaatsing





‘Bevestig’ Keuze





PUM Melding Einde Game





Ja





Ja





Press ‘verder’ Knop





‘Annuleer’ Elementen








Nee (Door Timer)








‘Stop’ Game (Altijd Aanwezig in non-toolbox)





Terug naar scherm waarvan gekomen





Stand-by Mode 


(van pagina 1)





Start – Eind Game





Game / speler moet keuze maken





Speler input





Knoppen die altijd aanwezig zijn in een bepaalde fase





Processen





tekst





Titel van knop / animatie





Tekst





De verschillende modes van de navigatie controls / cameraview





Speler Vliegt


Helimode


▪▪▫





‘Annuleer’


Keuze





Plaatsing => 1





Plaatsing = 0





Geen Oplichtende Kavel





Nieuw


Kavel Plaatsing








‘Bevestig’ Keuze





Press ‘Flymode’





Press ‘Walkmode’





Ja





Nee





Ja





Nee





Object Elementen


(4 Groepen)





Kies Object


▪▪▫








NOTE: een film in een ‘mediaplayer’ 





Press ‘einde film’ Knop





Nee





Laatste Frame Filmpje





Ja





Opmerking





‘Annuleer’


Keuze





PUM





HUD





Pop Up Menu





Heads-Up Display





▪▪▫








Aantal Knoppen Beschikbaar





Sluit PUM Elementen





Verplaats





Sluit PUM Elementen





Selecteer te verplaatsen object


▪▫▫








Object ‘verdwijnt’





Element Roteren


(Afhankelijk van element)


Roteermode


▪▫▫











Element Verplaatsing 


Plaatsmode


&  Snapmode


▪▫▫
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Camera Positie Verandert








Zoek nieuwe locatie Walkmode


▪▫▫








Oplichtende Kavel





Press ‘Selecteer Kavel’





Ja





Nee
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